L’heritage

Un moyen d’organisation



Adieu les grosses classes ™

m [es classes énormes sont difficiles a gerer

m Elles contiennent quantite¢ d’outils mutiles
(pour un besoin precis)

m [La modification d’une specification pour un
utilisateur X oblige tous les utilisateurs a
recompiler, meéme s’ils n’utilisaient pas la
fonctionnalite modifice



Modulariser les classes

® Depuis longtemps, pour de nombreuses
raisons, les programmes sont modulaires

m [es classes doivent 1’etre aussi, ce qui leur
permet d’€étre :
& plus petites,
# assemblables selon les besoins,
¢ reutilisables separement,

¢ individuellement corrigibles.



Un exemple : la classe ch K
caracteres

B a besoin de methodes pour :
¢ |’'1nitialisation, la terminaison,
# les entrées, les sorties,
¢ gerer la taille (agrandir, diminuer, interroger,...)
# acceder aux caracteres (operateurs [], insertion,...)
¢ comparer (<, <=, ==, ...)
& convertir
& corriger, etc.



Aucun programme n’aura |
de toutes ces fonctionnalites

m 1] sera toujours possible de changer le corps

des methodes, a condition qu’elles n’aient
pas toutes ete stockees dans le méme .C

® s1 on souhaite ajouter un nouvel outil de
conversion, par exemple, ce serait dommage
d’avoir a recompiler tous les programmes
qui utiliseraient la classe chaine, méme

s’1ls ne font aucune conversion !



Organisation de classes
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Resultat

¢ Un travail beaucoup plus professionnel

¢ La possibilite de modifier la specification
d’une methode en ne recompilant que les
programmes des utilisateurs concernes

¢ fichiers nombreux et risque de dispersion

¢ eventuels besoins de communication entre
les classes derivées et leurs classes de base



Exemple : 10stream
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[es classes abstraites

m Ce sont des classes qui ne serviront pas a
produire des objets, mais uniquement a
servir de classes de base pour des classes
concretes

® On ne pourra pas declarer d'objets de cette
classe, ni de tableaux d'objets de cette classe

® On pourra declarer des pointeurs.



Definir des interfaces

m [orsque les methodes que 1’on realise sont
destinees a €tre appelées par un outil exterieur
figé, leur nom est standardisé

¢ Exemple C++: une classe propose une methode
indispensable et des meéthodes virtuelles pures => pour
disposer de la methode, 1l est nécessaire de créer une
classe dérivee et 1l est obligatoire de surcharger les
methodes pures sous peine de rester abstrait. ..

¢ Exemple Java: prepareImage ¢t imageUpdate
(interface ImageObserver), sort et
compareTo (interface Comparable)



Utilisation de classe abstra

m S1 ClassExemple cst une classe abstraite :
¢#ClassExemple x; est impossible
¢ClassExemple t[10] ; estimpossible
¢ClassExemple * p; est possible

m 1l n'existera pas d'objets du type
ClassExemple, mais p pourra pointer sur

de objets de classes derivees.
(polymorphisme)



Une classe abstraite

®m contient au moins une méthode virtuelle
pure, par exemple :
virtual int methode(...)= 0O;

m Cette méethode devra étre réalisée dans les
classes derivees.

m Toute classe derivee d'une classe abstraite
qui laisserait au moins une methode
virtuelle pure serait aussi abstraite.



[Les méthodes virtuelles

m permettent de déclencher, a partir d'un
pointeur sur la classe de base, une methode
de classe derivee

m le corps d'une methode virtuelle impure
constitue une sorte de "traitement par
defaut”



